D'lle en ile

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Objectif :
Améliorer le déplacement en proposant une aidendelniveau des éleves.

Matériel :
= Planches, ballons, frites (iles).
= Objets flottants pres de I'adulte (iles de sauwv&tag

Consigne(s) :
Tu t'accroches a une ile. Au signal de I'enseignandois changer diles.

Critéres de reussite :
— Chague éleve change de place au signal.
= Des iles différentes sont testées par les élexitss(fpull-boy...).

Variable(s) eventuelle(s) :
— Nombre d’iles (autant que d’éleves ou plus).
— Jeu des chaises musicales (on enléve une ile aelag).
— Distance entre les iles.
= Superficie du terrain de jeu.



