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Résoudre des problemes
du cycle 1 au cycle 3
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1/ Des objectifs similaires du C1 au C3
*Ce que I'on attend des éleves : vers des feedbacks adapteés.
*Le cheminement vers |'abstraction : manipulation et traces.
*La catégorisation des problemes.

2/ Spécificités de mise en ceuvre de ces objectifs du C1 au C3

**Cycle 1
**Cycle 2
**Cycle 3

3/ Les pistes de réflexion proposées pour le distanciel
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Il n’y a pas de vides dans la construction.
Toutes les pieces sont identiques.

Défi Maths en-vie



ANTICIPER / VALIDER

La “manipulation”, oui... mais a sa bonne place !

Manipuler Anticiper

Favorise
[’appropriation de la
situation et du
probleme

Incite a I'expérience
mentale

Permet la validation de @ Oblige 4 élaborer des
la réponse ou d'une procédures
procédure

D'aprés Charnay ef Dussuc - 2015



Vers
I'abstraction...

MODE SENSORI-MOTEUR?®

Manipulation d'objets
tangibles proches
de la realite :

Pov
0 e

Manipulation
d'objets tangibles
figuratifs :

MODE IMAGE

Représentations
imagées des objets
tangibles proches
de la realite :

* Représentation
avec un schema:

* Représentation
présymbolique
(schéma en barres
+ ecriture symbolique):

MODE SYMBOLIQUE

Ecriture en langage mathématique: 4 + 2 =6




Les traces écrites : essentielles

Des photos de Des photos du matériel

I'activités

o0 o0 o0 o0 o0 c®

... avec une écriture
Une trace écrite... symbolique

[feesee ] [ |

,',,‘\{\:’.—# Ceee (oo




* Pour changer le pneu, il faut démonter
tous les boulons. Combien faut-il en
enlever pour changer les quatre roues ?




Saladier Greli Grelo

—a ~ Trace laissée... vers une

& \_) | . représentation de la
———— situation mathématique




CP : 4 boites de 3 jetons.




CE2 : Ranger
/8 ceufs des
boites de 6.
Combien de
boites ¢




CE2 : Partage
de 65 en 3 parts

egales.

==k
CM2:les3/5 |
de 250€. i
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Problemes du champs additif

1. Faustine a dessiné 12 fleurs. Elle a colorié 4 fleurs.
Combien de fleurs doit-elle encore colorier pour
que toutes soient coloriées ?

2. Lucie avait 1 bille. Maintenant, elle a 7 billes.
Combien de billes a-t-elle gagnées ?

3.1y a4 chiens et 1 collier.
Combien de colliers faut-il ajouter pour que chaque
chien ait un collier ?



La composition (Parties/tout)

1. Faustine a dessiné 12 fleurs. Elle a colorié 4 fleurs.
Combien de fleurs doit-elle encore colorier pour que
toutes soient coloriées ?

Tout

/ EEran

Schéma issu du Guide CP



La tfransformation (ajouter/retirer)

2. Lucie avait 1 bille. Maintenant, elle a 7 billes.
Combien de billes a-t-elle gagnées ?

Billes a la fin

Jg— T—

Billes au départ  Billes
gagnees



La comparaison

3.1y a4 chiens et 1 collier.
Combien de collier faut-il ajouter pour que chaque
chien ait au collier ?

Schéma issu du Guide CP

>




Problemes du champ multiplicatif

Ces problemes permettent de construire le sens de la multiplication et de la division.
Ils correspondent aux situations (de parts égales) ou on cherche : le tout (multi-
plication), la valeur d’'une part (partage/partition), le nombre de parts (quotition).




Principes généraux

« S’assurer gue les éleves résolvent des
oroblemes freqguemment (quotidiennement
OU presqgue).

« Traiter les problemes dans la méme catégorie
de maniere rituelle avant de varier.

« AU sein d'une méme categorie, varier la valeur
recherchée pour aborder les problemes
resistants.
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Spécificités de
mise en oceuvre
au cycle 1




SITUATION PROBLEME

H Le trésor
Transformation
(Ajouter - Retirer) o

JEU
Le marchand
ou la marchande

RITUEL
La boite opaque

W =

4 PROBLEMES

ORAUX



Catégorie

probleme

Petits mots : pronoms, adverbes

Verbes

Transformation
(ajout-retrait)

m

Billes perdues

Composition
(parties-tout)

Tout

/_—\
[T partiez |

Comparaison

—

En plus, en moins, avant, apres,
ensuite, un de plus, un de moins,
plus, moins...

Combien, en tout, ensemble...

De plus, de moins, plus que,
moins que, beaucoup, peu, pas
beaucoup, plus grand, plus petit,
combien, autant que, pareil,

pas pareil, le méme...

Mettre, ajouter, enlever,
additionner, soustraire,
oter, retrancher, rester,
retirer...

Compter, avoir...

Comparer, avoir, faire
correspondre, manquer,
falloir...

Au début, a la
fin...

Total, en
totalité...

L'écart entre, la
différence...



Séquence partie/tout

Tout

JEUX
Le saladier

SITUATION PROBLEME :
Le bon collier

./L\-) ? g\ /s“ AN~ ™y Grdace aux

L) ~' | [§ 88 8|8 B fraces

i | bbb | b B |1

: : W m TR RITUEL :
allalialraVYale! Greli Grelo
WA 2 518 88 B8 3

PROBLEMES
ORAUX




Séquence comparaison

JEU
Les 4 dés

SITUATION PROBLEME
Les oeufs

RITUEL
La tour

PROBLEMES :. , d,gppel

ORAUX



Spécificités de
mise en ceuvre
en cycle 2 et 3



Objectif : Apprendre aux éleves a passer d'un énoncé de
probleme « langagier » (qu'il soit oral ou écrit) a une
modeélisation mathématique (la relation entre les nombres)

- Comment accompagner chague éleve dans son
cheminement vers I'abstraction et la production d’'un modele ¢

- Comment rendre explicites pour les éleves les analogies entre
les problemes ¢ (ce qui est pareil d'un point du vue
mathématiqgues et non du point de vue de |'histoire du
probleme).



Modélisation - Modele en barres

MODE SENSORI-MOTEUR®®

Manipulation d'objets
tangibles proches

de la réealite

o
—
e

Manipulation
d'objets tangibles

figuratifs :

A AL & ST U e N S 6
Manipulation d’'obijets

-

fangibles représentant la

quantité :

(Réglettes Cuisenaire)

MODE IMAGE

Repreéesentations
imagees des objets
tangibles proches
de la réalite :

» Représentation
avec un schema:

« Représentation
presymbolique
\schéma en barres
+ eécriture symbolique) :

MODE SYMBOLIQUE

Ecriture en langage mathématique : 4+ 2 =6

Convertir un énoncé
« langage » oral ou écrit
en une représentation
de la relation enire les
nombres.



Modélisation - Modele en barres

Pour < IZII:II:I

enseigner
les nombres,
le calcul et

la résolution
de problémes
auCP

= >

Exemple: «Lucie a 37 billes. Léo a 6 billes de plus que Lucie. Combien de billes a Léo ?»

Ce probléme peut étre traité au CP en s'appuyant sur la numération avec la repré-
sentation en barres de 10 et des cubes unité.

Léo
Lucie

W

A partir du CEL, la modélisation par le schéma en barres va permettre tout au long
des cycles 2 et 3 de visualiser les quantités en jeu : représenter la grande quantite,

matérialiser éventuellement la différence et se ramener par la suite a des problémes
Sl

de parties-tou

Léo
Lucie

Ces modélisations raméneront toutes les situations rencontrées dans la classi-
fication des problémes arithmétiques élémentaires a un raisonnement unique sur
des quantités positives ™.



Au cycle 2...




Au cycle 2...




Au cycle 3...







Programmation cycle 2

P1

P2

Recherche de la quantite totale, ce
qu’on a apres
Transformation : EF+

Recherche de la quantite :

Emma avait 8 billes. Elle donne 5 billes a
Jose. Combien Emma a-t-elle de billes

maintenant ?

Semaine 1 , S _ , gu’on a en tout
Leo avait 3 billes. Puis Sarah lui donne 5 partie/tout : T
billes. Combien Léo a-t-il de billes
maintenant ?
Rei:herche dxe la quantite totale, ce Recherche de la partie
quonda apre:s Partie/tout : P
Semaine 2 Transformation : EF- Dans ses poches Ali a 13 bille

dans sa poche gauche. Comb
il dans sa poche droite ?




Programmation cycle 3

P1 P2 (introduction des fractions simples)
Semaine 1 Recherche de la quantite totale, ce qu’on a apres Recherche de la partie et du tout (composition)
Transformation : EF+/EF- Partie/tout: P/ T
Léa a 53 billes. Puis Nino lui donne 34 billes. Combien Léa a-t- : Je mange la moitié de ma pizza puis encore 1/4. Quelle fraction
elle de billes maintenant ? de la pizza ai-je mangée en tout ?
Mia a 82 billes. Elle donne 51 billes a Gabriel. Combien Mia a-t- Dans la classe 1/3 des éléves sont des filles. Quelle fraction
elle de billes maintenant ? représente le nombre de gargons ?
Semaine 2 Recherche de la transformation Recherche de la comparaison

Transformation : Tr+ / Tr-

Lenny avait 35 billes. Iris lui donne des billes. Maintenant Lenny
a 98 billes. Combien Iris a-t-elle donné de billes a Lenny ?
Diego avait 94 billes. Il donne des billes a Emmy. Maintenant il
en a 47. Combien Diego a-t-il donné de billes a Emmy ?

Comparaison : C+/C-
Dans un magasin, un jouet vaut 24 €. Il vaut 25 € (ou 21 €) dans un
autre magasin. De combien est-il plus cher (ou mains cher) dans
le 2eme magasin ?

: Léo parcourt 3/8 de la piste d’athlétisme. Fatima en
parcourt 5/8 {ou 1/8). Quelle fraction de la piste a -t-elle
parcourue en plus {ou en moins) ?
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La svite du parcours de I'enseignant...

y : , . Présentiel
Présentiel Distanciel

Echanges et
partages

Apports théoriques Mise en oeuvre

2 heures 6 heures [ E e

/ heures de fravail autonome a distance pour :
- Consulter les ressources dans |'espace Tribu.
- Réfléchir en équipe de cycle et en licison C1/C2.



https://tribu.phm.education.gouv.fr/portal/share/slJh7E

En cycle 1

* La place de la manipulation

Reflechir a une progressivité dans la manipulation sur une
Mméme activité proposée de la TPS a la GS. Penser pour
chacune des manipulations I'évolution de la trace utilisée
comme support a la verbalisation.

* Les catégories de de problemes

En cycle : recenser les differentes situations problemes que |I'on
propose aux éleves. Repérer a quel type de probleme elles
correspondent. Partager des situations possibles qui peuvent
repondre aux catégories moins proposées aux eleves.



En cycle
2et3

QI - Mditriser la modélisation |

en barre pour
pouvoir l'intégrer
dans son enseignement.

A5 - Traces écrites
et institulionnalisation,
quelle organisation ?

Q2 - Comment intégrer
la modélisation
dans les séances
de résolution de problémes
en conservant ses outils ?

Q3 - Quelle place
pour la manipulation ?

Q6 - Comment rendre
Explicite pour
les éléves les analogies
entre les problémes ?

Q4 - Comment gérer
I'hétérogénéité
de la classe ?

Q) - La verbalisation :
que doit verbaliser
I'enseignant ?
Que doivent verbaliser
les éleves ?



